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Einsatz digitaler Medien




IPad Verwaltung / Schulung

Sicherheit / App-Verteilung
Verwaltungs-Software (MDM) A ’

App Auswabhl 44
Grundlagen-Schulung / |
Fachspezifische Schulungen g




www.medieninschule.de

Home Leben v Lernen v Hardware v Kontakt/Person Impressum v Diverse v

+++ soziale Netzwerke +++ kollaboratives Arbeiten +++ Datenschutz und Schule +++ Programmieren +++
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Urheberrecht und Schule

—  Fragen & Antworten




Diverse Themen

Logineo NRW

Schulleiterdienstbesprechungen (+ andere Gremien)
Medienentwicklungsplanung (Schultrager)
Umgang mit sozialen Netzwerken (Cybermobbing)
Homepageerstellung

Kollaboratives Arbeiten

Seiteneinsteiger

Forderschulen (Inklusion)



Inre Fragen?

breuer@medieninschule.de
www.medieninschule.de



